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「無限のネガティブ」は創作の源である——ヨコオタロウ（ゲームディレクター）｜ヒルズライフ HILLS LIFEhttps://hillslife.jp/culture/2018/05/26/stay-negative-stay-creative/
[bookmark: _Toc2]Article summary:
1. 游戏制作人Yoko Taro与Keiichi Motoyama合作，推出了一部以《NieR:Automata》为背景的音乐视频。
2. Yoko Taro和Motoyama之间的直接沟通使得他们能够有机地进行合作，并创造出一部前所未有的作品。
3. Yoko Taro认为，大多数游戏可以在玩家玩了20分钟之后就可以预测剩余20小时的开发情况，因此他试图通过不同元素的混合来创造出一部自己也无法想象的游戏。
[bookmark: _Toc3]Article rating:
Appears moderately imbalanced: The article provides some useful information, but is missing several important points or pieces of evidence that would be required to present the discussed topics in a balanced and reliable way. You are encouraged to seek a more balanced perspective on the presented issues by exploring the provided research topics and looking at different information sources.
[bookmark: _Toc4]Article analysis:
这篇文章是关于Yoko Taro和Keiichi Motoyama之间的合作，用来宣传《NieR:Automata》DLC中“Inochi ni Worthy”单曲的视频。文章中对Yoko Taro和Motoyama之间的直接沟通、Yoko Taro对不同元素的混合、Yoko Taro对大多数游戏开发情况的看法、Yoko Taro对创造出一部前所未有作品愿望等方面进行了详尽考察。
文章中所述内容是根据Yoko Taro和Motoyama之间真实存在的对话而得出，因此其可信度很高。然而，由于文章中并没有引用其他来源材料（如官方声明、学者访谈记录、历史文献等）来加强其可信度，因此在一定程度上也存在片面性。此外，由于文章中并没有考虑到不同人士对此问题看法不同、风险因素存在、企业需要考量市场影响力等方面（如是否注意可能存在风险、是否平衡呈现受众两方意见）, 因此也存在一定的考虑不周全性。
[bookmark: _Toc5]Topics for further research:
· Yoko Taro 和 Motoyama 合作的风险
· Yoko Taro 对游戏开发的看法
· Yoko Taro 创造出一部前所未有作品的可能性
· Yoko Taro 和 Motoyama 合作的官方声明
· Yoko Taro 和 Motoyama 合作的学者访谈记录
· Yoko Taro 和 Motoyama 合作的历史文献
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