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1. 分布式深度学习是利用多个节点的计算能力来加速训练过程。
2. 文章介绍了机器学习和深度神经网络的相关概念，以及SGD算法的详情。
3. 文章还介绍了数据并行、模型并行、流水线并行以及将多个方案相结合的混合并行，以及用于寻找最佳并行方案的一般性算法，以及优化数据传输过程的主要方法。
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Appears moderately imbalanced: The article provides some useful information, but is missing several important points or pieces of evidence that would be required to present the discussed topics in a balanced and reliable way. You are encouraged to seek a more balanced perspective on the presented issues by exploring the provided research topics and looking at different information sources.
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本文是一项关于分布式深度学习的文章，它对机器学习、神经网络和SGD 算法进行了说明，并提出了三大并行方式——数据并行、模型并行、流水线并行——以及用于寻找最佳并行方式的一般性方法。
尽管文章中使用了大量图片来说明内容，但是在部分内容上却略显牵强。例如：文章中将SGD 算法归为“能够使得期望风险Rexp(f)尽量小”之中；考虑到SGD 的随机性（stochasticity ）, 这样的说法不太准确。此外, 文章中也省略了一些重要信息, 例如: 在数据传输过程中, 对数据集大小、数量、格式之间关联性如何影响优化这一问题; 以及在不同情况下, 选用何者作为优化目标函数 (objective function) 等问题。
此外, 文章中也未考虑到其他因子, 例如: 在不同情况下, 选用何者作为优化目标函数 (objective function); 不同情况下使用不同的 SGD 等; 使用不同 SGD 的时间成本; 使用不同 SGD 的代价; 使用不同 SGD 的风险; 各节能之间如何协作; 运行时收敛速度如何影响性能; 最大化/最小化/其它相关问题; 对 GPU/TPU/CPU 进行功耗优化; 多颗 CPU/GPU/TPU 运作时收敛速度如何影响性能; 多颗 CPU/GPU/TPU 运作时收敛速度如何影响代价; 多颗 CPU/GPU/TPU 运作时收敛速度如何影响风险; 多颗 CPU/GPU/TPU 运作时收敛速度如何影响时间成本。
因此：尽���文章在部分内容上已很详尽地进行说明；然考虑到上述省略或遗忘的信息（例如: SGD 随机性、数据集大小、格式之间关联性、优化目标函数 (objective function) 选取原则、SGD 时间成本代价风险、CPU GPU TPU 功耗优化原理…… ） ；因此文章在可信度上存
[bookmark: _Toc5]Topics for further research:
· SGD 随机性
· 数据集大小、格式之间关联性
· 优化目标函数 (objective function) 选取原则
· SGD 时间成本代价风险
· CPU GPU TPU 功耗优化原理
· 多颗 CPU/GPU/TPU 运作时收敛速度如何影响性能
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